FICHE 10a : EVEIL HISTORIQUE, la monnaie

Au Moyen Age, la création d'une monnaie reste un droit du pouvoir
regnant. Les piéces peuvent étre d'or, d'argent, de cuivre ou de
différents alliages de métaux moins nobles.

Pour frapper monnaie il faut deux coins monétaires c'est-a-dire
deux matrices avec les dessins pile et face gravés en creux ainsi
qu'un flan monétaire ou rondelle de métal.

Au 14¢ siécle le comte de Namur frappe monnaie a Bouvignes. En
voici un exemple.

© Compare cette monnaie médiévale a une piéce de 2 €.

Gros d'argent de Guillaume I comte de Namur 14¢ s. Monnaie frappée a Bouvignes. Dessin Maggy Destrée © MPMM
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Le droit ou coté face Le revers ou cote pile

Le droit ou coté face Le revers ou cote pile
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FICHE 10b : EVEIL HISTORIQUE, la monnaie

A ton avis comment pouvait-on connaitre la valeur d'une piéce au
Moyen Age ?

©  Atoi de jouer ! Dessine ta propre monnaie.
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